Merkblatt - Die Raumliche Projektionsart — Isometrie

MafRe des Grundkorpers: 30 x 60 x 20

Das raumliche
Koordinatensystem Grundform in Isometrie Quader mit Nut in Isometrie
der Isometrie
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Bei der raumlichen Projektionsdarstellung , Isometrie” betragt der Projektionswinkel auf der x-Achse
und auf der y-Achse 30 Grad und auf der z-Achse 90 Grad.

Auf allen drei Achsen wird im MaRstab 1 : 1 gezeichnet.

Mafstab Projektionswinkel
x-Achse 1:1 30°
y-Achse 1:1 30°

z-Achse 1:1 90°




