
Die Methoden von EOS verstehen! 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d1:Dreieck 
d1.eckenSetzen(10, 40, 40, 40, 40, 80) 
Methode: eckenSetzen(x1, y1, x2, y2, x3, y3) 
 
r1:Rechteck 
r1.breiteSetzen(20) 
r1.höheSetzen(40) 
r1.eckenSetzen(40, 80, 70, 40) 
r1.eckenSetzen(links, oben, rechts, unten) 
Methode: eckenSetzen(x-Achse, y-Achse, x-Achse, y-Achse 
 
r1.verschieben(50, 60) 
Methode: verschieben(dx,dy) 
 
k1:Kreis 
k1.mittelpunktSetzen(30, 40)  
Methode: mittelpunktSetzen(x,y)  
k1.radiusSetzen(7.5) 
 
e1:Ellipse 
e1.mittelpunktSetzen(50, 77) 
Methode: mittelpunktSetzen(x, y) 
e1.radiusYSetzen(7) 
Methode: radiusYAchseSetzen() 
e1.radiusXSetzen(5) 
Methode: radiusXSetzen() 
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Die Mauszeigerspitze befindet sich bei (x;y) 

1 Kästchen hat den Wert 

10. Möchtest du einen 

Wert mit Dezimalstelle 

eingeben, dann erfolgt 

dies mit Hilfe eines 

Punkts! z. B. (7.5).  

Der Radius ist die Hälfte 

vom Durchmesser. 

 

Die Position eines Rechtecks entweder 

über eckenSetzen() festlegen 

 

oder über die Mitte des Rechtecks 

verschieben 

Mit der Methode radiusYSetzen()  
kannst du deine Ellipse in Richtung 
der Y-Achse ziehen 
 

Mit der Methode radiusXSetzen()  
kannst du deine Ellipse in Richtung 
der X-Achse ziehen 
 


