Merkblatt — Algorithmen und Datenstrukturen Teil 1 —
Anforderungen und Entwurf

5 Projektphasen der Softwareentwic
1.) Auflistung der Anforderungen an die Software

4.) /Test/Verbesserung m

2.) Entwurf mit Modellierungshilfen
3.) Implementation (Umsetzung mit einer Programmiersprache)
5.) Wartunz/Weiterentwicklung

Dieses klassische lineare Vorgehensmodell nennst Du

» Wasserfallmodell A

2. Schritt: Entwurf mit Modellierungshilfen

Modellierungshilfen fur den Entwurf einer Software sind z. B.

» Aktivitatsdiagramm
» Struktogramm

» Projektablaufplan (PAP)

Alle diese Diagramme zahlen zur ML =
Unified Modeling Langu

Die UML ist eine grafische Modelliersprache zur Spezifikation,
Konstruktion, Dokumentation und Visualisierung von Software-Teilen
und anderen Systemen.
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2. Schritt: Entwurf mit Aktivitatsdiagra

Ein Aktivitdtsdiagramm ist ein Verhaltensdiagramm der UML und stellt
die Vernetzung von elementaren Aktionen und deren Verbindungen mit
Kontroll- und Datenfliissen grafisch dar.

Beispiel:

Aktion/Aktivitat

Drehung 90 °

Eine detaillierte und
dennoch lesbare Sprache

nennst Du

Pseudocode.

Datenfluss

gehe solange Verzweigung
nicht ist Wand

wahr falsch

Drehung 90 °

2. Schritt: Entwurf mit Struktogramm

Ein Strukturgramm ist ebenfalls eine Modellierhilfe fiir Algorithmen
ohne der Verwendung einer Programmiersprache. Sie werden nach ihren
Entwicklern auch Nassi-Shneiderman-Diagramme genannt. In
Deutschland sind sie genormt in der DIN 66261

Beispiel:

o il Anweisung
(sind mehrere Sohrit
Anweisung -
untereinander) Schritt

Hinlegen(3) Variable/Parameter
wiederhole 2 mal  ——==mEm RIS

[LinksDrehen

wdh. solange Nichtistiand Bedingung
wiederhole 2 mal e VN I ‘

|LinksDrehen

2. Schritt: Entwurf mit Projektablaufp

Der Programmablaufplan wird zur Dokumentation und Softwareplanung eingesetzt.
Informatiker, Programmierer usw. verstandigen sich auf diese Art und Weise.

Die Symbole fiir Programmablaufplane sind in der DIN 66001 vorgegeben.

Beispiel: . Rechteck mit abgerundeten Ecken = Start und Stop

Pfeil/Linie = Verbindung zum nachstfolgenden Element

Rechteck = Tatigkeit (Operation)

Raute = Entscheidung

gehe 10 Sehritte vorwirts

Stop/Ende
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